Ovning Trafikljus: Scratchinstruktion

Ladda ner bilderna TrafikljusRott, TrafikljusRottGult, TrafikljusGront och TrafikljusGult. Ladda upp
spajten TrafikljusGront.
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Klicka pa fliken Klddslar. For att gora det latt laddar vi ner olika kladslar, det vill sdga utseenden pa
trafikljuset som vi vaxlar mellan vilka lampor som ar tdnda. Det gor vi genom att klicka pa Ladda upp
kldadsel i det nedre vanstra hornet. Ladda upp kladslarna i ordningen TrafikljusGult, TrafikljusRo6tt
och TrafikljusRottGult.
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Har kan vi dolja eller ta bort katten sa att den inte syns medan vi jobbar med trafikljusets funktion.
D6lj genom att klicka pa det 6verstrukna 6gat nar kattens sprajt 4r markerad. Ta bort genom att
klicka pa papperskorgen i sprajtens ovre hégra horn.
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Ovning Trafikljus: Scratchinstruktion

Nu kan vi borja programmera. Se till att TrafikljusGrént ar markerat. Ga tillbaka till fliken Kod. Vilj
startblocket Nar flagga klickas pa i kategorin Handelser. Dra ut det och lagg det pa
programmeringsytan.
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Nasta steg ar att fundera ut vad vi vill ska hdanda. De enklaste varianten ar att ljuset vaxlar hela tiden
med bara tiden som styr. Nar vi gor var modell kommer vi att anvanda valdigt korta tider for att se
hur det fungerar for att sedan dndra till de faktiska tiderna. For att trafikljuset alltid ska bérja med
samma Kladsel, det vill sdga utseende, lagger vi detta forst. Detta kommando finns under Utseende
och heter Andra kladsel till. Vi drar ut detta pd programmeringsytan och ligger det intill
underkanten pa startblocket sa att det ligger under detta och andrar till TrafikljusGront (om det inte
redan ar valt).

Nu vill vi att trafikljuset ska vaxla mellan de olika kladslarna med vissa tidsintervall. Detta ska hela
tiden upprepas.
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Ovning Trafikljus: Scratchinstruktion

Vi behover alltsa en loop som haller pa for alltid. Loopen laggs in under kategorin Kontroll. Vi drar in

en loop och lagger den under de andra.
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Det som ska hdnda ar att trafikljuset efter en viss tid ska vaxla till i tur och ordning: gult, rott,
rott/gult och tillbaka till gront. Vi behover alltsa en tidsférdrojning och det finns ocksa under
Kontroll. Fér att det inte ska g& for fort kan vi lata den védnta 2 sekunder och lgga till blocket Andra

kladsel till TrafikljusGult under Utseende.
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Sedan fortsatter vi med ytterligare en Vinta 2 sekunder och sedan Andra kladsel till TrafikljusRott
foljt av Vanta 2 sekunder, Andra klddsel till TrafikljusR6ttGult, Vinta 2 sekunder och Andra klddsel
till TrafikljusGrént. Om vi klickar pa flaggan kommer vi att se hur trafikljuset byter signal, precis som i
verkligheten. Det som inte stammer med verkligheten ar tiderna. Har ni ett trafikljus i narheten av
skolan kan ni méta tiden for de olika signalerna dar. Ni kan ocksa anvanda exemplet som finns p3

ovningssidan.
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Ovning Trafikljus: Scratchinstruktion

Del 2

Nu vill vi lagga till ett trafikljus for gdende. Det ska vara gront nar bilarna har rétt och annars ska det
vara rott.

)
|

Ladda ner bilderna TrafikljusGaGront och TrafikljusGaRott. Ladda upp spajten TrafikljusGaGront.
Klicka pa fliken Kladslar. Ladda upp klddseln TrafikljusGaRott. Placera trafikljuset pa lampligt stélle.
Helst vill vi att det vands mot det andra trafikljuset. Det gor vi genom att klicka pa Vand vagratt pa
bada kladslarna. Vi far da féljande utseende:
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Ovning Trafikljus: Scratchinstruktion

For att det ska bli ratt nar vi startar programmet maste vi se till att det ar rott for de gaende eftersom
det ar gront for bilarna. Det gor vi genom att lagga Nar flagga klickas pa i 6vergangsstallets
programmering och ldgger Andra klddsel till TrafikljusGaGront efter den. For att ljuset for gdende

ska bli gront nar bilarna har rott kan vi skicka ett meddelande till galjuset nar detta intraffar for att
andra kladsel.
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Det gor vi genom att klicka pa sprajten for bilarnas trafikljus och lagga till att det ska skicka ett
meddelande nar det slar om till rott. Vi kan dopa detta meddelande till Byt genom att klicka pa pilen
pa Skicka meddelande och valja Nytt meddelande. Vi far da en uppmaning att dopa vart
meddelande.

Innan det blir gront igen for bilarna maste det sla om till rott for fotgdngarna. Vi lagger in en Skicka
Byt innan det blir gront, helst nar trafikljuset for bilarna blir rod-gult.
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Ovning Trafikljus: Scratchinstruktion

Trafikljuset for gdende behover da veta att det ska byta kladsel nér det tar emot meddelandet Byt.
Det gor vi genom att klicka pa sprajten for de gadendes trafikljus och lagger in Nar jag tar emot Byt
foljt av Ndsta kladsel. Nu &r det dags att dndra tiderna igen sa det stimmer med verkligheten.
Eventuellt behéver man ha en viss fordréjning innan galjuet slar om. | sa fall far man lagga till en
Vanta x sekunder innan Nasta kladsel. Det kan ocksa vara sa att man behdéver styra rétt och gront for

gaende mer individuellt. | sa fall kan man skapa tvd meddelanden, ett som heter Byt till r6tt och ett
som heter Byt till grént.
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Ovning Trafikljus: Scratchinstruktion

Del 3

Manga 6vergangsstallen har en knapp man trycker pa nar man vill ga dver for att inte bilarna ska
behdva stanna nar det inte finns nagra fotgdngare. Ljuset slar da om till rott for bilisten och gront for
fotgangaren. Vi kommer att anvdnda mellanslagstangenten som var knapp. Vi vill att det ska vara
gront for bilisterna tills vi trycker pa knappen. Vi klickar pa var sprajt med biltrafikljuset, klickar pa
Kontroll och véljer Vanta tills.
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Vi gar till kategorin Kanna av och i den sexkantiga luckan stoppar vi Tangent mellanslag nedtryckt. Vi
far da detta utseende:

Vi lagger Tangent mellanslag nedtryckt? overst i loopen For alltid.Nu har vi ett trafikljus som
fungerar som pa riktigt! Vill man fa gron gubbe trycker man pa mellanslagstangenten.
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